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Contesto e orario Situazione stimolo Comportamento Conseguenza
Ore 10.00 La classe sta rispondendo ad |Luigi si alza, graffia un|L’insegnante di  sostegno
In classe alcune domande della | compagno, fa cadere le sue cose | accompagna Luigi fuori
supplente dal banco e poi corre alla porta | dall’aula e cerca di calmarlo
colpendola con un forte calcio
Ore 11.40 L’insegnante dice ai bambini di | Luigi colpisce il compagno di|L’insegnante di sostegno si
In classe prepararsi per la lettura banco e cerca di graffiarlo avvicina a Luigi e lo rimprovera
tenendolo
Ore 9.15 Cammina con due compagni Graffia un compagno, poi lo|Il compagno si allontana da

In corridoio

verso I’aula di sostegno

colpisce con uno schiaffo

Luigi

Ore 14.00
Aula di sostegno

Luigi sta facendo il puzzle
nella sua aula dopo aver
pranzato. L’insegnante lo invita
ariporre il gioco per
cominciare il lavoro

Luigi cerca di colpire
I’insegnante che si ritrae.
Comincia allora a morsicarsi la
mano.

L’insegnante dice a Luigi che
pud giocare ancora qualche
minuto, ma che poi dovra
cominciare a lavorare.

Tab. 3 — Alcuni riscontri dell’analisi funzionale dei comportamenti problema





